ACAMEMNON

€T L€ COFFRE MYSTERIEUX
Livret-jeu de l'exposition LA GRECE DES ORIGINES

R En vacances chez ses grands-parents, Agamemnon*
Schliemann est tombé sur un véritable trésor dans le vaste grenier de
la maison familiale: Un mystérieux coffre rempli d'objets bizarres!
Agamemnon y trouve des vieux carnets, des cartes postales, des

photos et méme une robe décorée avec... des poulpes!!

* Etrange ce prénom, non? Tu verras que c'est une tradition familiale: cherche la photo
de son ancétre dans la section sur Heinrich Schliemann (dans la chapelle) !
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w Aide Agamemnon a découvrir la cachette du trésor en vis-
itant U'exposition (chaque section est d'une couleur différente).
Pour résoudre les énigmes, ouvre grand les yeux et cherche les
indices. N'oublie pas de regarder l'ensemble des panenaux et car-
tels! Pour chaque énigme résolue, tu trouveras un mot. Recopie-le
dans la grille de mots croisés a la fin du livret: 'emplacement du
trésor te sera alors révélé! N'hésite pas a demander 'aide d'un
adulte. Bonne chance!

* Aide-toi du code couleur pour savoir ou . . . ‘ .
/ chercher les informations dans l'exposition!

Wr’ Tout au fond du coffre, Agamemnon découvre
quelques pierres tres lisses. Sur une de ces
pierres il y a encore un morceau d'étiquette.
Zut, il manque la moitié!

{ Note les deux mots sur ta fiche
: i g l'emplacement indiqué

LE SAVAIS-TU?

Les haches avec une lame en pierre polie servaient a abattre
les arbres et a travailler le bois. Les lames étaient fixées sur un
manche en bois. Le polissage les rend trés solides et leur donne
un tranchant régulier.




OOOOOOOOO
LE SAVAIS-TU?

Les archéologues
ont découvert que
les idoles étaient
toutes peintes. Les artistes
avaient ajouté des yeux,

une bouche... et parfois
méme des tatouages !
Malheureusement, les
couleurs ont souvent disparu.
Dans les tombes on retrouve
encore les pigments utilisés
pour cette peinture.

Je ne suis pas une «vénus barbare »,
mais une femme sans yeux ni bouche.

Dessine-moi un visage !




SANTORIN, \UNE EXTRAORDINAIRE DECO\UNERTE TONMBEE

DANS L'O\UBLI

Wf Agamemnon retourne une image qui
montre une ile a la forme trés bizarre. On dirait
qu'il manque la moitié!

@mmwfzﬂm@amw t Gantorin ?
Sfmo/mee _______ .JWLU .

Comme a Pompéi en ltalie, on a trouvé a Santorin des
maisons décorées avec de jolies peintures bien colorées
=L sous des couches de cendres solidifiées. Les objets du

quotidien étaient restés a l'intérieur des maisons.

LA RENVOL\JTION ARCHEOLOGIQ\VE D'HEINRICH SCHLIENMANN
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Cherche blen dans toutes les v1tnnes de la sectlon orange’
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I = Depas amphi... quoi? Tls
Selon Homére, un depas (\ﬁ»‘) S(?nt fous ces chs ! 7
amphikypellon était utilisé S Qurest-ce que cest ¢a
comme gobelet pour boire. ' On dirait un ceur...
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Regarde bien les panneaux et

note le bon chiffre en toute D Dowx ‘Zwa
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Un larnax est un petit cercueil.
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m" Aide Agamemnon a découvrir la cachette du trésor en
visitant l'exposition (chaque section est d'une couleur différente).
Pour résoudre les énigmes, ouvre grand les yeux et cherche

les indices. N'oublie pas de regarder 'ensemble des panneaux

et cartels! Pour chaque énigme résolue, tu trouveras un mot.
Recopie-le dans la grille de mots croisés a la fin du livret:
'emplacement du trésor te sera alors révélé! N'hésite pas a
demander l'aide d'un adulte. Bonne chance!

. Aide-toi du code couleur pour savoir ot ‘ . . ‘ . O
/ chercher les informations dans l'exposition!

W’ Tout au fond du coffre, Agamemnon découvre .
quelques pierres tres lisses. Sur une de ces
pierres il y a encore un morceau d'étiquette.
Zut, il manque la moitié!
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LE SAVAIS-TU?

Les haches avec une lame en pierre polie servaient a abattre
les arbres et a travailler le bois. Les lames étaient fixées sur un

manche en bois. Le polissage les rend trés solides et leur donne
un tranchant régulier.
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s ) LE SAVAIS-TU?
% Un rhyton est un vase avec
—————— ——m Y uneouverture de fond qui
. permet de renverser quelques gouttes

sur le sol ou sur un autel. On lutilisait
surtout pour des rituels religieux.

t Recopie les cinq mots sans espace
i dans la grille de mots croisés.
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La carpologie est l'étude des restes de graines et

. ) ) Poussie g
de fruits retrouvés sur un site archéologique. €re antique
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Aide Agamemnon a décorer cette robe!
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LES CINVILISATIONS €EGEENNES A\VJO\JRD' HUI

ﬁw-mwnp&wfue&mww&aﬁm Arthur, Suoms o moi-méme awons
WMMWWWW  dans des Bandes Dessinéos ?
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"0V VICTOIRE! Agamemnon a

trouvé la cachette. Remplis vite la

grille de mots croisés et mets les
lettres dans les cases spéciales
dans l'ordre pour trouver la
cachette. Situ as la bonne réponse,
l une surprise t'attend!
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Remets dans l'ordre les lettres trouvées des cases bleues et jaunes:

Le trésor se trouve sous le vieux H

Souléve la dalle décorée avecun | _ _ _ _ _ _ et retrouve le
trésor a un metre de profondeur!

FELICITATIONS, tu as prouvé que tu t'intéresses vraiment

a l'archéologie grecque! Remets cette fiche au bureau du

développement culturel, tu verras, une surprise t'attend!

ASSUREUR MILITANT.

MAIF, partenaire éducation de la Rmn-GP

Conception du livret et des jeux: Claudia Eicher, conception graphique: Barbara Govin
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